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« 30 définitions 4 connailre par coeur pour ne pas passer
pour un has-been auprés de votre entourage =

SIMULATION AVATAR
ARCADE

@ MMORPG

IRL

HACK & SLASH

POINT & CLICK
A

SHOOT THEM UP

D0OM LIKE

MUSEE DU JEU VIDED



1958 Tennis for Two (Du tennis sans raquette ...)

developpé sur un ordinateur relié a un
oscilloscope

Willlam Higinbotham
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1962 Spacewar

Massachusetts Institute of Technology
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1971

Computer Space

concepteur Nolan Bushnell
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L'age du
Pong

1972 -




1972 - Ralph Baer

L'Odyssey est commercialisée par Magnavox et
devient ainsi la toute premiere console de salon !
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1974

- Nintendo sort un jeu d'arcade basé sur un pistolet optique :

Wild Gunman

TOP SCORE - 12000
21984 NINTENWDOD CO.LTD-

ENTERTAINMENT
SYSTEM

MADE IN JAPANMN




1976

Steve Jobs & Steve Wosniak mettent au point

Breakout
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SCORE<1> HI=SCORE SCORE<Z>
254458 256088

TSI 1978

z ol CREDIT B8Z

MY-MEEGO.COM
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1981

Mario

|

R e avec l'apparition de Mario (JumpMan)

Donkey Kong réalisé par Miyamoto




1985
La NES arrive

aux USA 1986
La SEGA lance la
SEGA Master aux USA
HORESe oo  MERYL TIME
SUPCR 1986
mﬂﬂlﬂ ﬂlms La NES est vendue
R A avec Super Mario Bros

= 4 PLAYER GAaME
2 PLAYER GAME

TORP = OOOQO000
e W W




1988
La Megadrive

Le Jeu Vidéo
dans la poche

1989
Garmne Boy et Tétris
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1991
La Super Nintendo en
Europe

1991
La Sonic Megadrive (Sega)




Nintendo
sony




1995

La Playstation

en Europe

1996
La Nintendo 64

en Europe




1998

La Dreamcast
Sega

La Game boy color

Nintendo

La PS2
Sony




Xbox (en Europe)

Microsaft

PS2

Sony

Game Cube

MNintendo




2006 : LANINTENDO Wii/ LAPLAYSTATION 3

Wii

]




Les consoles de salon : 8eme genération

2 XBOX ONE







Nouveaux supports — nouveaux jeux
nouveaux marcheés

Les consoles face aux nouveaux terminaux

PSP :

e = ' Set-top box/ =
Nintendo DS : Nintendo 3DS : 70 millions Smartphones : internet haut débit : TV connectées :
150 millions 10 milllons 450 millions en 2011 1,4 milliard en 2015/ 500 millions en 2015
1 milliard en 2015 3,6 milliards en 2015
Wii : 2 Gl E SRR,
S0 millions Xbox 360 : aystation ;
55 millions 55 millions Tablettes : PC/Mac connectés :

250 millions en 2015 3 milliards en 2015
Total : 500 a 600 millions en 2015 Total : 7,5 a 8 milliards en 2015
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2015
Stearmn Box










Les grandes familles de jeux

les jeux d’'action
Jjeux de combat
jeux de tir

Jeux d'infiltration
Jjeux de plateforme

les jeux de stratégie
Strategie en temps reel
Strategie tour par tour

les jeux d'aventure

Jeux d'aventure textuelle
Jeux point and click
survival horror

les jeux de rdle

les jeux de gestion /

simulation
simulation de vie
gestion / création

les jeux de sport/
course

les jeux de rythme

jeux musicaux
jeux de danse

les jeux de réflexion
puzzle games

fower defense
casse-tétes
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Jeux de plateforme










Point & Clic
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Jeux de simulation

IMULAT
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Jeux de réflexion : Puzzle Game
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Mattre & nveau ou gérer un compte Edition découverte  Connecion
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| b | Cinematique d'infroduction de World of Warcraft... artage n savoir phs ¥ vgmwesswww wamt?
DECOUVREZ LE JEU GRATUITEMENT !

France

Choisissez une question

FERCEZ LES MYSTERES DE LA FANDARIE
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Présentation de Nami

Un nourvsms soulier amrve svec b marss morkanis.

W Actualité récente

Rotation des champilons (Présalson: 2)

Piaans par Maghabiamss gur Tud, 19270017 - 0053

Sahiators, vacsiours | Do charaons vous sort praposds gratuieTmant cetia samanne
o los char pone doponviias lors do la rataior do cotie sorao

Somane 2 |coSe som ana)
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JOUEZ GRATUITEMENT

—= "B

% Téléchargez le Jeu
£:° Pour Commencer
P Y Etat du Serveur

-:" Notes de Version

*7 Aldez-nous A nous améllorer

‘:':,v. Alde et Support

[SUWL; NOS STREAMERS &’UC:
A L'HONNEURY ~

Y
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!Démuure: DOFLUS ]

! Qu'est-ce que cest?
| Bien débuter

| Apprendre & jouer

! Caractéristiques

| Parsonnages
Soresnshols

| Télkécharger

‘$’abonner

‘ "u
¢, Ogrines

| ‘ Mises & jour )

| Nouveautés
! Karuhim

| Hrosmeaster

| Communenuté

E Menwrs

= e

ks

Bourse aux Kamas | Ogrines

TELECHARGEMENT @ ABONMEMENT
— = i L )

P

La BAK revient, inter-serveurs et dans votre
navigateur !

2FAA20A2 - 18R 25

La nouvelle Bourse aux Kamas est en ligne ! Refonte des |

interfaces. nouvelle geston des transactions, accés direct via
navigateur web . I n'z jamais &t& aussi simple d'échanger sas
kamas confre des Ogrines, et vice versa | Testez tout de sulte la

eautes /kerubim

nouvelle BAK, ou découvrez ses nouveautés. ..
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Les Serious Games

. IITIa




TOUS LES JEUX SECTEURS D'ACTIVITE EVENEMENTS TECHNOLOGIES TENDANCES

il - L‘-‘ﬂ‘

Un serious game pour trouver le job qui vous convient

ACTUALITES

Un serious game sur I'eau potable a
Paris
par Clement Kolodziejczak le 19 juin 2014 1 Comment

Eau de Pariz, I'entreprize publiqgue en charge de I'eau danz la

Y capitale, dévoile son serious game » Les Maltres de l'eau »

| dont ke but est dinformer at de sensibiliser les habitants de

Propulsé par :

A PROPOS

RESEAUX SOCIAUX

FEEDR

Chercher sur le blog...

PUBLICITE

Dﬁemous

Détuuvr.ez
nos projets
Serious Games




ACCUEIL CONTALCT INFORMATIONS LEGALES LES AUTEURS

m JEUX SERIEUX N CERIMES
SIANVYO SNOIYIS Fetarisimrsud:

Terre et Ciel : le premier jeu sérieux sur 'orientation dans Rechercher
les métiers de I'aéronautique

Laisser une réponse SITES WEB
Pour attiser la curiosité sur les métiers de l'aéronautique, AIREMPLOI, l'espace dorientation AFV
référent pour les métiers de I'aérien et de l'aéronautigue, se lance dans une nouvelle aventure ; e-learning expo Lyon
un jeu en ligne, « Terre et ciel » ou linternaute pourra se mettre o la place des personnoges et Games for Health
découvrir la chaine des métiers de ['oéronautique ; de la construction de lavion jusqu'@ so leux sérieux (Succubus Interactive)
navigation, en passant par l'univers caché des pistes de 'néroport... Ludoscience
OMMNSH

Serious Game Classification

Serious Game Expo 2013

Serious Game Initiative

PARTEMAIRES

€issing
= €] SERIOUS GAMEEXPO

by g

Dans la peau de Tahin, venu de la planéte Talban, le joueur accomplira les missions
nécessaires pour que l'avion puisse accompagner ses passagers jusgu’a la destination
finale quels gue soient les imprévus.

Dans les bureaux d'études et les ateliers de la construction aéronautiaue, il suivra le
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| Machines | Contribuer | npmpus | . |[ Rechercher |

Une Classification Collaborative du Serious Game

Ce site vous propose une classification collaborative adaptée aux Serious Hutnet Island (2008)
Games, qui s'appuie sur plusieurs critéres simultanes.

Les jeux sont classifies par leur gameplay, leurs intentions, leurs domaines
d'application et publics ciblés, ains que par un systéme de mots-clés libre.

Recherche simpl

b

Rechercher] Learning with Leeper (1983)
_Jouable directement |_ [Téléchargeable

Recherche par crl

' Jeu Vidéo _ Jouet Vidéo (*) Les deux

Intention M00-0 (2009)
_ | Diffuser un message éducatif _| Diffuser un message subjectif
| Diffuser un message informatif | Dispenser un entrainement
_ | Diffuser un message de _ Echanger des biens
markeling ou communication _ Raconter une histoire
_| Exploiter une licence
Marché
Divertissement Art & Culiure o e o vy
Etat & Gouvernement Ecologie FR i toaslartl

Militaire Pulﬂ‘iqua in @ ary

o,
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Sélection de jeux indépendants
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Le jeu vidéo demeure le premier usage
sur les supports numériques




La dimension sociale et la meilleure accessibilité augmentent le
temps consacré aux jeux vidéo

W ool O o B S



Le jeu video. & industrie de loisir
en France derriere le livre

7 8%

des Francais jugent que
le jeu vidéo est un
LOISIR POUR

TOUTE LA
FAMILLE

7 0%

MDU‘L-"ELLE
CULTURE

6 1%

des Francais ju L
laTeu uﬁd;gﬂtr:
ACTIVITE
POSITIVE




PARMI LES JOUEURS

TOUS LES JOURS

REGULIEREMENT
OU PRESQUE T R4

FREQUENCE
DE JEU

ple L

OCCASIONNELLEMENT
i e

22%
DE TEMPS EN TEMPS
{2-3 FOIS PAR MOIS)

REPARTITION DES JOUEURS PAR PLATEFORME

67"
56"'.|
32"
pC COMSOLES
DE SALO

SMART- MHI'LES TABLETTES m ADSL
N PHOMES

JOUENT PLUTOT JOUENT PLUTOT
OFFLINE OMLINE

wuroes : Etude SELL ( GIK « Les Frangais ot le beu Vidéos - Sur une base de 1002 personnes dgges de 10 3 65 ans [ Octobre 2014




lop IV des genres de jeux

REPARTITION DES JOUEURS PAR TYPE DE JEU

PLATERORME 40

JEUX DE ROLE/
AVENTURES

JEU DE
STRATEGIE

JEU
DACTION

SOCIAL
GAMING

SIMULATION
AUTOMORBILE

JEU DE TIR/ %
FPS 21

FOOTBALL

JEU POUR ENFANT ET/
OU EN FAMILLE

40%

JEU MULTIJOUEUR
ONLINE (MMORPG)

jouent entre amis,
en famille ou avec
) d’autres joueurs
des joueurs en "gne

Sources : Etude SELL § GfK « Les Frangais et le Jeu Vidéo» - Sur une base de 1002 personnes apées de 10 a 65 ans / Octobre 2014



Les femmes & le jeu video
-

TOUS LES JOURS
OU PRESQUE

[HOMMES 20%)
26%
FREQUENCE
JANAIS DE JEU
(oM 2 CHEZ LES FEMMES 19%
DE TEMPS EN TEMPS
{2-3 FOIS PAR MOIS)
20 (HOMMES 15%)

OCCASIONNELLEMENT
[HOMMES 18%)

SUR QUELLES PLATEFORMES JOUENT-ELLES ?

65"
[HOMMES
G )
36%
L
-:H?:F'IIFS 30
2T%) »

CONSODLES SMART- CONSOLES TABLETTES BOX ADSL
DE SALON PHONES PORTABLES OU CABLE

Sources : Ehude SELL f GIK « Les Francais et le Jeu Vidéo s - Sur une base de 1002 personnes dpées de 10 a 65 ans / Octobre 2014



REPARTITION DES JOUEUSES PAR TYPE DE JEU

i =

PLATEFORME %)
SOCIAL (HOMMES
el 37" Koy

JEU POUR ENFANT ET/
OU EN FAMILLE

AVENTURES 26%)

JEU
D'ACTION

JEU DE "™ (HoMMES
srearcorc TIECH 5
JEU MULTIJOUEUR ﬁotuts
ONLINE (MMORPG) m %)
SIMULATION m (HOMMES
AUTOMOBILE 3%)
COMBAT

JEU DE TIR HOMMES
s A 5%



Les parents jouent avec leurs enfants

62" | E&s

des joueurs

des parents sont parents

jouent avec leurs
enfants

??.

FREQUEMMENT

REGULIEREMENT

0% FREQUENCE
24 DE JEU
JAMAIS DES PARENTS AVEC
LEURS ENFANTS

32"

OCCASIONNELLEMENT

147

RAREMENT



Pourquoi les pdreﬂtf“ jouent ils avec

leurs enfants 7/

parce que le parent

AIME LES
JEUXVIDEO

c’est une opportunité de

PARTAGER UNE
ACTIVITE

5 6%

parce que |'enfant
LE DEMANDE

24

parce que cela permet de

SURVEILLER LE
CONTENU




Les parents sont IS attentifs 7

93 %

SONT ATTENTIFS
A LA PRATIQUE

du jeu vidéo de
leur enfant

40%

utilisent le
CONTROLE
PARENTAL

8 5%

nt leur
PER MlESiDN
AVANT L’'ACHAT

n jeu video

81"

des parents
CONTROLENT LE
TEMPS DE JEU
de leur enfant




Lancé au printemps 2003, Il s’est substitué a un certain nombre de systémes nationaux

de classification par age au moyen d’un systéme unique désormais utilise dans la plupart

des pays d'Europe. Le systéme bénéficie de I'appui des principaux fabricants de consoles,
dont Sony, Microsoft et Nintendo, ainsi que des éditeurs et développeurs de jeux interactifs

a travers toute I'Europe.

Le systéme de classlification par age a été élaboré par la Fédération européenne des logiclels
de lolsirs (ISFE - Interactive Software Federation of Europe).

3 W12 16 18

QUE SIGNIFIENT LES PICTOGRAMMES ?

Les pictogrammes PEGI apparaissent sur le devant et au dos de I'emballage et indiquent
l'une des classes d'age suivantes : 3, 7, 12, 16 et 18. lls donnent une indication fiable du
caractére adapté du contenu du jeu en termes de protection des mineurs.

La classification par age ne tient pas compte du niveau de difficulté ou des aptitudes
requises pour jouer a un jeu.

-
Ce jeu fait usage d'un langage grossier. . Le jeu contient des scénes de violence.

Ce jeu contient des images susceptibles %ﬂ Ce jeu risque de faire peur aux jeunes enfants.
dinciter a la discrimination. oy

Ce jeu se référe 4 la consommation de drogues .
- {boissons alcoolisées et tabac inclus) ou y o Ce jeu peut également étre jouéd en ligne.
[T falt allusion. LT3

. Le jeu représente des comps nus ot (ou) des 3 apprend i
comportements ou des allusions sexuelles, E Cejen VYO N & P




La classification PEGI

. . . # L jeu contient des soines. de violenoe
 Le jeu est conseillé 3 partir de 3 ans ﬁ
+ Lo jeu falt usage d'un ngage grossier
+ Le jeu est conseillé & partir de 7 ans E
= e jéu o= rifine & s corsommistion de drogues (bolstonsg alooolistes
& tabac inchus) ou y Ik allusion

+ Le jeu n'est conseillé qu'a partir de 12 ans . L‘:i contient des images susceptibles dincter 3 la discrimination
m # O e risgus de faine peur aux jeunes enfants

¢ Le jeu n'est conseillé qu'a partir de 16 ans ﬂ
m . r::i apprend et [ow) indte & parer

jELIEStI‘ESEI"H'EH.IK adultes # Lijeu reprdsente des nus ot (ou) des compoctements ou des

alusions soueles
m . " peut dgalement e ok n e

o



Pour conclure

LES :
JEUX VIDEO,
CA REND

PAS IDIOT !
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